Osnovne informacije

o  Trajanje: 45-60 minuta

e  Ciljana skupina: ucenici 3. | 4. razreda osnovne $kole
e Tema: Online igre i dopisivanje

e Povod: Dan sigurnijeg interneta

e Metode rada: razgovor, kratke igre, rad u skupinama, igranje uloga

Ciljevi radionice
UCenici ce:
e prepoznati dobre i loSe strane online igrica
e nauciti osnovna pravila sigurnog dopisivanja
e  znati Sto uciniti ako im je nesto neugodno ili sumnjivo online

e  razvijati empatiju i pristojno ponasanje u digitalnom okruzenju

Potrebni materijali

e plocaili pametna ploca
e  papirii bojice/flomasteri
e  kartice sa situacijama (ispisane)

e samoljepljivi papiriéi (po Zelji)

Tijek radionice (60 minuta)

1. Uvod i zagrijavanje - 10 minuta

Aktivnost: ,,Tko igra? “
e  Ucitelj postavlja pitanja:

o Tkoigra online igrice?
o Tko se dopisuje u igricama ili aplikacijama?
e  Kratki razgovor: Zasto volimo igrati igrice?

Poruka: Igrice mogu biti zabavne, ali vazno je igrati se sigurno.



2. Online igre - 15 minuta
Razgovor uz primjere (5 min):
o Stoje dobro u igranju igrica? (zabava, prijatelji, u¢enje)
o Sto moze biti problem? (predugo igranje, nepoznati ljudi, ljutnja)

Aktivnost: ,Pametan igra¢ “ (10 min)
e Ucenici u parovima dobivaju kartice sa situacijama.

e  Zadatak: odluciti je li ponasanje OK ili NIJE OK.

Primjeri kartica:
e Igram 30 minuta i onda napravim pauzu.

e Nepoznata osoba me pita za adresu.

e Netko me vrijeda u igrici.

K1 juéna pravila pametnog igraca:
e Nedijelim osobne podatke

e  Pravim pauze

e  Ako mi je neugodno — kaZzem odrasloj osobi

3. Dopisivanje na internetu - 20 minuta
Razgovor (5 min):

e Skim se smijemo dopisivati?

¢ Sto nikada ne $aljemo porukom?

Igra uloga: ,,5to bi ti napravio/la? “ (15 min)
e Ucenici rade u malim skupinama.

e  Svaka skupina dobiva jednu situaciju.

Primjeri situacija:
o Netko koga ne poznajem 3alje poruku: ,Kako se zoves?“
e  Prijatelj u igrici Salje ruznu poruku drugome.

o Netko trazi da posaljem fotografiju.

Razgovor nakon igre:
e  Kako se osjec¢a osoba u toj situaciji?

e Koje je najsigurnije rjesenje?

Zlatno pravilo: Ako nisi siguran/na - pitaj odraslu osobu.



4. ZavrSna aktivnost - 10 minuta

Aktivnost: ,Moje internet pravilo

e Svaki ucenik crta ili pise jedno pravilo za sigurno igranje ili dopisivanje.

e Pravila se mogu zalijepiti na pano.

Primjeri pravila:
o Ne razgovaram s nepoznatima

e Ne saljem slike

e Igram se umjereno

Zak]1 jucak

e Internetiigrice su zabavni
e  Mibiramo kako ¢emo se ponasati

e Uvijek moZemo zatraziti pomo¢

ZavrSna poruka:

Budi pametan igrac¢ i 1jubazan prijatelj

SLIKE:

- 1 online i uzivo
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